Ambassadeurs

Monuments et événements historigues

Versaille

Le colosse de Rhode

Révolution francaise

Obélixe

Colonisations

Débarguement de Normandie

Notre Dame de Paris

ler pas sur la lune

Découverte du feu

Mur de Berlin

Joconde

Animaux

ver de terre

escargot

fourmi

giraffe

pirana

baleine

chouette

chameau

pou

sauterelle

Personnages

Mickey

Indianna Jones

Stroumph

Yoda

Louis XVI

Thalés

Gandalf

Joséphine ange gardien

Jonny Halliday

Céline Dion

Objets

Ordinateur

Soutient-gorge

Télescope

Tobbogan

Assiette

Scotch

Cable électrique

Aliance

Aquarium

Pince a épiler

Métiers

Eboueur

Croque-mort

Poissonnier

Peintre en batiment

Trompetiste




Mannequin

Ingénieur

Orthoptiste

kiné

professeur de sports

Aliments

Orange

kebab

Riz

Confiture

Banane

Beurre de Cacahuéte

Bonbon

Pain

Chocolat

Fraise

Proverbes

Comme l'amour est aveugle il est important de la toucher

La vérité sort de la bouche des enfants

Un imbécile gui marche va plus loin gu'un intellectuel assis

Un éléphant ¢a trompe énormément

Si ce gue tu as a dire n'est pas plus beau gue le silence alors tais-toi.

Qui pisse contre le vent s'en lave les dents

Le riche tue le temps, le temps tue le pauvre.

Boire ou conduire il faut choisir

Pourguoi faire simple quand on peut faire compliquer

Un homme averti en vaux deux

Films et séries

Friends

Star Gates

Le roi lion

Les indestructibles

Titanic

Inspecteur Gadget

La panthére rose

Shrek

Taxis

Brice de Nice

Lieu

Irlande

Bretagne

Plage

Montagne

New-York

Egypte

Maroc

Hawai

Péle Nord

Forét

Sport

Cirque

Danse classique

Judo

Hand ball




Course de souris

Saut en hauteur

Altérophilie

Lancer de poid

Saut de haies

Pétanque

Anims

Miro

Lauriane

Elise

Stephen

Brice

David

Antoine

Laurent

Lucas

Sébastien

Contes et légendes

Pére noél

Le fil d'Arianne

Les douze travaux d'Hercule

Elfes

Merlin I'enchanteur

Loup-garou

Poséidon

Graal

Pierre philosophale

Sciences

Mathématiques

Hydrologie

Géologie

Biologie végétale

Chimie organique

Mécanigue des fluides

electronique

Planethologie

(ON)|

Druides

Entrepot B

Retransmission

Sortie au lac

Paradisaea

Ecologis

Veillée astro

Spipers

Salle anim's

Camping

Casino

Musique

Piano

Guitare

Chanteuse

La




FlOte de Pan

Triangle

Timbales

Partition

Harpiste

Chef de choeur

Matériel scolaire

Protege cahier

Blanco

Compas

Agenda

Cartable

Golter

Trousse

Bloc notes

Equerre

Classeur

Regles

Un animateur par équipe

Il est interdit d'utiliser ou de mimer des lettres

Il est interdit de montrer les personnes a mimer

Un premier ambassadeur vient chercher le premier mot a mimer, il a ensuite le droit de donner la
catégorie du mot a son équipe. Celui qui trouve le mot mimer devient le nouvel ambassadeur, il doit
aller voir le meneur du jeu pour lui donner la réponse du mime précédent et avoir le nouveau.

Le but du jeu est de finir la liste en premier, ou d'avoir mimer un maximum de mots dans un temps
donné.

Lorsque I'mbassadeur revient donner sa réponse il doit le faire discretement afin de ne pas donner
d'indications aux autres équipes.
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