Zagamore

On peut faire 2 équipes de 20 ou 21 (avec les anims)
On peut faire par équipe (fonctionne sur tout imaginaire bien sdr)

-1 orque

-4 requins

-5 dauphins

-4 éléphants de mer
-4 phoques

-3 murénes

On a un chapeau ou on met toutes les cartes avec les personnages et on fait tirer les enfants au
sort, (il y a dc 2 chapeaux ou récipient, un dans chaque équipe)
La premiére équipe qui récupere le drapeau de I’autre équipe remporte la manche.

L’orque

Tue : requins, dauphins, éléphant de mer, phoques
Se fait tuer par : murene
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Tue : dauphins, éléphant de mer, phoques, muréne
Se fait tuer par : orque

Le requin
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Tue : éléphant de mer, phoques, muréne
Sa fait tuer par : orque, requin

L’éléphant de mer



Tue : phoques, muréne
Se fait tuer par : orque, requin, dauphin
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Tue : murene
Se fait tuer par : orque, requin, dauphin, éléphant de mer

La mureéne

Tue : I’orque
Sa fait tuer par : requin, dauphin, éléphant de mer, phoque



